FX-991DE X

Klemmbausteine

AnderungsmaRe

I Einfiihrung

Leon baut ein groBes Modell eines Schlachtschiffs mit Klemmbausteinen nach.
Nach 30 Minuten hat er bereits 120 Klemmbausteine verarbeitet. Nach einer
dreiviertel Stunde waren es bereits 181 Klemmbausteine.

I Aufgabe

Berechne um wie viel Prozent pro Minute die Anzahl der bereits verwendeten
Bausteine durchschnittlich zunimmt.

Deniz Arun CASIO EDU Osterreich Seite: 1



FX-991DE X

I Lésung

Um den Anderungsfaktor pro Minute berechnen zu kénnen, miissen wir

folgenden Ausdruck berechnen: 15/%.

Zuerst wahlen wir die n-te Wurzel aus, in dem wir [SHIFT] und dann
[x"] dricken. Wir geben den Grad der Wurzel (15) ein und innerhalb der Wurzel
empfiehlt es sich zuerst die Bruchtaste zu betatigen und dann die Zahlen

einzutragen.
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Die Anzahl der bereits verwendeten Bausteine wachst pro Minute um 2.8%

(Alternativ kénnte man im Ubrigen auch die Gleichung 181 = 120 - a'5> mit dem

Solve Befehl 16sen.)
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