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StraRenverlauf

Vektoren

I Einfiihrung

Legt man ein Koordinatensystem Uber den Plan einer Stadt und den

Koordinatenursprung in eine bestimmte Kreuzung, so verlaufen zwei der von
dieser Kreuzung abgehenden StraBen entlang der Vektoren a = (g) und b = (_14)

I Aufgabe

Berechne den Winkel zwischen diesen beiden StrafBen.
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I Lésung

5

Unsere Aufgabe ist es, den Winkel zwischen den beiden StraBen Vektoren d = (2

und b = (_14
Taschenrechner speichern. Dies ist zwar nicht zwingend notwendig, férdert aber
die Ubersicht. Man gibt als erstes den Vektor ein, driickt dann die [=>] Taste und
wahlt dann den entsprechenden Buchstaben aus.

)

) zu berechnen. Hierflir werden wir die beiden Vektoren zuerst am
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Nun kdnnen wir uns um den Winkel selbst kiimmern. Im MenU [Aktion] findet
man unter [Vektor] den Befehl [angle]. In diesen Befehl muss man nun nur noch
die beiden Vektoren eingeben und mit Beistrich trennen.
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Der Gesuchte Winkel lautet: a = 97.8°
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