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ClassPad II 

Orthogonalität 

Vektoren 

 

Einführung 

Gegeben sind die Vektoren 𝑎⃗ = ቀ
3
4
ቁ und 𝑏ሬ⃗ = ቀ

𝑚
𝑛
ቁ.  

Aufgabe 

Gib 𝑛 in Abhängigkeit von 𝑚 so an, sodass die beiden Vektoren einen rechten 
Winkel einschließen. 
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Lösung 

Zu allererst empfiehlt es sich die Vektoren abzuspeichern, denn dies erleichtert 
danach die Eingabe und macht den im Solve Befehl befindlichen Ausdruck 
übersichtlicher. Danach starten wir mit dem Solve Befehl in welchem wir dann 
das Skalarprodukt dieser beiden Vektoren gleich 0 setzen müssen (denn nur 
wenn das Skalarprodukt zweier Vektoren gleich 0 ergibt, sind die beiden 
Vektoren orthogonal zu einander). Hierfür wählen wir bei [Aktion] den 
Unterpunkt [Vektor] und dort den Befehl [dotP]. In diesem müssen beide 
Vektoren, mit Beistrich getrennt, eingegeben werden und nachdem die Klammer 
des Befehls wieder geschlossen wurde, muss man diesen gleich 0 setzen. Zum 
Abschluss des Solve Befehls kommt nach einem Beistrich jene Variable, auf die 
gelöst werden soll. Daher tragen wir noch „,n“ ein und können den Befehl 
exekutieren. 

 

Die beiden Vektoren stehen also nur dann normal aufeinander, wenn folgende 
Gleichung gilt: 𝑛 = −0.75 · 𝑚 


