ClassPad Il

Bullseye

Binomialverteilung

I Einfiihrung

Ein Dartsspieler trifft mit einer Wahrscheinlichkeit von 70% das Bullseye. Die
Wahrscheinlichkeit bei n Versuchen genau einmal das Bullseye zu treffen betragt
bei ihm 18.9%.

I Aufgabe

Berechne n.
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I Lésung

Wir haben es hier mit einer binomialverteilten Aufgabe mit unbekanntem
Stichprobenumfang n zu tun. Um diesen berechnen zu kénnen, beginnen wir mit
dem Solve Befehl (Math3 auf der Tastatur). In diesen Solve Befehl kommt nun
der Befehl BinomialPDF, der unter [Interaktiv], dann [Verteilungsfunktionen] und
darin bei [Diskret] zu finden ist.

& Edit Aktion Interaktiv £ Edit Aktion
e [Eafsm] o [T FL'“' Jo» g unformungen >
Weiterfiihrend 4
solve ( solve ( Berechnungen »
Komplex »
Liste 4
Matrix 4
vektor 4
(Un-)Gleichungen 4
Manuell 4
Verteilun Fortlaufend  »
: binomialPDf
Line| & |yl | nm | % binomialCDf Umkehrfkt. »
Defie| f | g | i | @ poissonPDf 1 T3 | o
poissonCDf
solve(|dSlv | * |[{B:E| | geoPDf {8 |
> (y | {y | [1 geoCDf Yy {1
- hypergeoPDf
£ = — . - she | hvpergeoCDf
L« 1% [% [ms[ee]|7T5 |\+|fh|'h
Algeb  Dezimal Reell 360° | (m|Algeb  Dezimal Reell 360° g

Wir beflllen das Popup Menl mit den uns bekannten Informationen. Das x ist 1,
da wir die Wahrscheinlichkeit fir genau einen Treffer berechnen wollen. Der
(Stichproben)Umfang n ist unbekannt und Erfolgswahrscheinlichkeit liegt bei 0.7.

binomialPDF <]
X
Unfar
pos

Erfolgswahrscheinlichkeit (0<p=1)

Abbrechen
Line| 2 | vO | = £
0" | e® | In |loggl| YO
/Ml | x® | x! |logy(l)|solve(
W00 [toDMS| {® | {3 | )

=) r

sin | cos | tan
|« B | B | ans e
Algeb  Dezimal Reell 380° | @
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Sobald wir auf OK gedrlickt haben, erscheint eine Fehlermeldung, die nicht
weiter schlimm ist und bestatigt werden kann. Denn es fehlt noch einiges in der
Syntax des Solve Befehls. Zum einen fehlt das ,=" Zeichen und das
dazugehdrige Ergebnis, namlich die 0.189. Zum anderen muss man dem
ClassPad noch mitteilen, auf welche Variable gelést werden soll. Daher muss man
den Solve Befehl noch mit einem Beistrich und n vervollstéandigen.

% Edit Aktion Interaktiv & Edit Aktion Interaktiv

",-f.%ldl)- }gjlsmlﬁxylvl&[}lv %1 Rﬂj»l}gjlsm Jag |y | AL | v

solve (binomialPDf (1, n, 0. 7) : EnmialPDf(l,n,U.7)=U. 189,n)|

Fehler! '
Falscher Argumenttyp

Line| 2 | vO | = £
f

Line| 2 |Vym | = »
f

Define g i o0 Define E i o
solve(| dSlv | * |[{BF| | solve(|dSlv | * [{BB| |
< > ¢yl 1] L[] < > ()] 1] L1
= = = % Fd = > = +* Fd

|« B | B | ans e [« [ [ & [ans ]|

Algeb  Dezimal Reell 360° | o@l|Algeb  Dezimal Reell 360° )

Drickt man nun auf [EXE] erscheint erneut ein Fenster mit einer Warnung, dass
noch weitere Losungen existieren kénnen. Auch diese Warnung kann getrost
ignoriert werden und wir erhalten unser Ergebnis.

% Edit Aktion Interaktiv & Edit Aktion Interaktiv

",-f.%ldl)- }gjlsmlﬁxylvl&[}lv %1 Rﬂj»l}gjlsm Jag |y | AL | v

EnmialPDf(l, n,0.7)=0.189,n) | solve { binomialPDf (1, n, 0. 7)=[|H--. 3
{n=31}

———————————————— D
Warnung!

Weitere Losungen kbnnen existieren

Line| 2 | vO | = £
f

Line| 2 |Vym | = »
f

Define g i o0 Define E i o
solve(| dSlv | * |[{BF| | solve(|dSlv | * [{BB| |
> ¢yl 1] L[] > ()] 1] L1

= = = % Fd = > = +* Fd

[« B[ % [as]ex] [« [T [T [ans [exe |

Algeb  Dezimal Reell 360° | o@l|Algeb  Dezimal Reell 360° )

n = 3, d.h. wenn der Dartspieler, der eine Wahrscheinlichkeit von 70% besitzt,
das Bullseye zu treffen, genau 3-mal wirft, betragt die Wahrscheinlichkeit dabei
genau einmal das Bullseye zu treffen 18.9%.
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